Bewegen im HundentenfeQd ...

Aufgabe 1: Ein Fed in jede Richtung

1. Um wie viel verandert sich die Zahl 34, wenn Du ein Feld in eine der Richtungen gehst?

2. Trage die passenden Zahlen in die leeren Felder ein.
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Aufgabe 2: Venoschiedene Wege

1. Finde einen Weg von der ersten Zahl zur zweiten Zahl.
2. Zeichne fur jeden Schritt einen Pfeil in die gewdhlte Richtung.

3. Notiere die Zwischenergebnisse.
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Aufgabe 3: Rechnungen prognammieren Name:

1. Notiere eine Startzahl. Zeichne danach mit Pfeilen einen Weg durch das Hunderterfeld.

3. Dein Partner rechnet die Aufgabe aus und nennt das Ergebnis.

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis

q Zu einfach? Male keine Pfeile, sondern nenne nur die Richtung.

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis

Startzahl Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
Ergebnis Ergebnis Ergebnis Ergebnis
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A7 AdReraufgabe A

1. Zahle die Zahlen der ersten Reihe zusammen und schreibe das Ergebnis auf.
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2. Wiederhoile das fur die zweite und die dritte Reihe.

/Meine Beobachtung: \

A7 AdReraufgabe B

1. Z&hle die beiden Diagonalen zusammen. ‘OQQQ QQQQ -
2. Notiere die Ergebnisse. Q‘QQQ QOQ Q
3. Vergleiche die beiden Ergebnisse. Was fallt dir auf? Warum ist das so? QQ.QQ QO OQ
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/Meine Beobachtung: \




