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Übersicht Lernbereich

Weitere Hilfen zum Lernen

Eine Aufgabe der Malreihe zum auswendig Lernen.

9 9 9 9

Mal-Aufgabe

Die beiden Zahlen einer Malrechnung darfst 
Du tauschen. Das Ergebnis bleibt gleich.

Überlege also immer, ob Du die Tauschauf-
gabe schon kennst. Das macht es leichter.

Tausch-Aufgabe

Prüfe regelmässig Deinen Fortschritt mit 
dem Schnellcheck, den Du auf jedem 
Blatt des Einmaleins-Studios findest.

Schnellcheck
Du kannst eine der drei Übungsschablonen 
verwenden, um zu bestimmen, wie viele 
Informationen du siehst.

Übungsschablonen
Mit dem kleinen Malreihen-Fächer kannst Du 
dich überall schnell testen. Oder Deine Freunde. 
Oder Deine Eltern. Oder deinen Lehrer/Lehrerin.

Der Fächer

Die zur Malaufgabe passende Geteilt-Rechnung.
Lerne sie am besten direkt zusammen mit der Malaufgabe.

Umkehr-Aufgabe

Hier siehst Du, welche Addition sich hinter der Mal-Aufgabe versteckt.
4 • 9 bedeutet zum Beispiel nichts anderes als 4 mal 9 addiert: 9 + 9 +9 + 9.

Plus-Aufgabe

•2

•5

💡
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Übungsschablone M
ultiplikation [Einfach]

Verw
ende diese Schablobe, w
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das M
ultiplizieren üben m

öchtest.

Eine Leiste m
it Punkten zeigt dir, w

elche 
Plus-Aufgabe (Addition) sich hinter 
einer M

alaufgabe versteckt.
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Übungsschablone M
ultiplikation und Division

Verw
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und das D

ividieren üben m
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Übungsschablone M
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al]

Verw
ende diese Schablobe, w

enn D
u nur 

das M
ultiplizieren üben m

öchtest.

D
u siehst nur die M

alaufgaben und die dazu 
passenden Tauschaufgaben.
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